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SYNTHESIS beginnt jedes Projekt mit einem Briefing durch den Auftraggeber und den darin festgeschriebenen Projektzielen,
die der Designer fiir das geplante Produkt in Form und Farbe, Material und Aufbau iibersetzen soll. Abgesehen von diesen
direkten, mit dem neuen Produkt verfolgten Absichten beriicksichtigt SYNTHESIS immer die von Dieter Rams aufgestellten
generellen Vorsitze:

Gutes Design ist innovativ,
denn wenn es nicht neu ist, dann braucht man es nicht noch einmal zu machen.

Gutes Design macht ein Produkt brauchbar.
Das Produkt soll dem Anwender immer einen Nutzen bieten. Diese Funktion muss sicher zu verstehen und zu bedienen sein,
sonst verfehlt das Produkt seinen Sinn.

Gutes Design ist dsthetisch,
weil das Design positive Werte sinnlich und sinnhaft vermitteln und positiv wirken soll. Wir Menschen sind ein Produkt
unserer Umwelt, denn die Gestaltung unserer Umwelt hat wesentlichen Einfluss auf unser Empfinden und unser Verhalten.

Gutes Design macht ein Produkt verstandlich,
nicht nur im Sinne des Produktnutzens sondern auch hinsichtlich der Ziele des Herstellers.

Gutes Design ist unaufdringlich,
denn das Produkt dient dem Menschen. Produkte miissen ihm den Freiraum lassen und bis zu ihrer Verwendung im
Hintergrund bleiben.

Gutes Design ist ehrlich,
denn es zeigt, was ein Produkt ist und was es nicht ist. Ein gutes Produkt verspricht nicht mehr als es halten kann.

Gutes Design ist langlebig,
denn gute Produkte sind langlebig. Darum muss das Design nicht auf den schnellen, kurzfristigen Effekt zielen, sondern fiir
lange Zeit im Auge des Betrachters bestehen.

Gutes Design ist konsequent bis in das Detail.
Menschen sind kritisch und ein Produkt wird sehr genau untersucht, bevor es gerne und oft verwendet wird. Es sind die oft
benutzten Produkte, die erfolgreich sind.

Gutes Design ist umweltfreundlich,

weil Produkte aus Ressourcen der Natur geschaffen werden. Werden sie nicht entsprechend des Potentials genutzt, steht
Herstellungsaufwand und Materialverbrauch in keinem guten Verhiltnis zum geleisteten Produktnutzen. Die natiirlichen
Ressourcen sind aber limitiert und die Zahl der Nutzer steigt immer mehr. Produkte miissen sparsam geschaffen werden,
lange im Gebrauch und einfach zu entsorgen sein. Sie sollen vielen Menschen dienen, ohne die Umwelt sinnlos zu belasten.

Gutes Design ist moglichst wenig Design,

denn es liberzeugt nur, wenn es selbstverstindlich und verstandlich bleibt. Uberzogene Innovation und effekthascherisches
Blendwerk schrecken ab und hindern das Produkt an der Erfiillung seiner Bestimmung: dem Menschen im taglichen Leben
vielund oft zu helfen.
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